


o Menninkaisten metsa on kivettymassa
eripuran vuoksi ja rollien ja menninkais-
ten on yhdessa matkattava etsimaan
Rollin sydanta, jonka avulla Menninkais-
ten metsan voi paiauttaa ennalleen.
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Millainen on rolli?
Milta rolli kuulostaa?
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Matkalaisetisaapuvatsateenkaaren
juurelle. Etsitaan tai rakennetaan\yh;:
dessa sateenkaari, jonka yli kiivetaan.

Sateenkaari voi olla esim. tuoli, sohva, portaat, kallio,
T liukuméki, puunrunko, Iso Rolli jne, jonka voi peittaa

Lol * ) sateenkaaren varisilla kankailla tai vaatteilla.

Minka nakoinen on sateenkaari? Milta se tuntuu?
o Mista voisimme rakentaa sen?

Liv’'uttuaan sateenkaarta pitkin Talven
maahan, matkalaiset tulevat suuren
rotkon reunalle, jonka yli on paastava
vhdessa sillan yli tasapainoillen.

Silta voi olla esim. matto, hiekkaan tai lumeen piirretty
viiva, puunrunko, penkki. Siltoja voi olla eri vaikeusasteita,
joita kalkkla i kokeilla. "
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Mika on rotko? Mita na \&mfﬂjrkkga rotkoon?
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@ﬂe-tte saavuttaneet Rollin sydamen! Iso Rolli
halaa nyt pienempia matkalaisia jannityk-
sen purkamiseksi ja tehtavan suorittamisen
kunniaksi. On aika palauttaa elama Mennin-
kaisten metsaan. Kun nyt hyppelette ympari
kivettynytta metsaa,se palautuu ennalleen
kauniiksi'ja sustlksr ' :
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Tarinaseikkailu

Tavoitteet
Loytaa yhdessa tekemisen hauskuus.

Harjoittaa motorisia perustaitoja leikin avulla Rollin sydén - tarinaan pohjautuen.

Toteutus

Seikkailu voidaan toteuttaa paikasta tai valineista riippumatta mielikuvitusta
kéyttaen. Aikuinen voi miettié etukateen missa ja miten toteuttaa seikkailu. Tar-
keint4 on siis heittéytya tarinan vietavaksi ja antaa tilaa liikkeelle ja luovuudelle.
Seikkailu rakennetaan osallistujien ideoiden ja ajatuksien pohjalta eika vaaria
ratkaisuja ole.

Antakaa mielikuvituksen lenta4 ja hypatkaa kyytiin! .

Jokaisella rastilla on myds liikunnallinen tavoite. Toteuttamistavalla tai paikalla ei

5 g niink&an ole valia, kunhan turvallisuusnakékohdat otetaan huomioon.
Tarina etenee Réllin sydan-elokuvan juonen mukaan kronologisesti. Tavoitteena
i on ryhména kulkea tietty "reitti” ohjeiden avulla. Eteenpain siirrytian vasta kun

koko ryhmé on suoriutunut edellisestd tehtavésta. Réllin sydan, eli ymmaérrys
yhdessé tekemisen ja auttamisen térkeydestd, voidaan saavuttaa vain ottamalla
muut huomioon ja kuuntelemalla kaikkien ehdotuksia. Néin paastaan palautta-
maan kivettynyt Menninkaisten metsa ennalleen.

Tarinaa toteutettaessa kéytetaan rooleja. Aikuisille sopii hyvin Iso Réllin rooli ja
lapset jakautuvat menninkaisiin ja rolleihin.
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Toteuttakaa Rolli-seikkailu Kisakeskuksen
Rolli Tarinaseikkailuradalla.
Katso lisaa www.kisakeskus.fi




